
Kunstig intelligens i byggeriet
Workshop : Vision og Inspiration

18.03.2024



Workshop 1
Vision og inspiration
Hvilke cases er der?
Hvordan arbejder vi med 
AI i fremtiden?

Mandag d. 18.03
kl. 09:00-12:30
Lokation: BLOXHUB

Workshop 2
Impact
Risici og trusler vs 
muligheder og 
potentialer.
Hvad betyder det 
branchen?

Mandag d. 22.04
kl. 12:30-15:30
Lokation: DI

Workshop 4
Forretningsmodeller og 
fælles indstas
Hvordan ændrer 
samarbejder sig og hvad 
tjener vi pengene på? 
Hvordan sikrer vi 
udbredelse?

Mandag d. 3.06
kl. 12:30-15:30
Lokation: DI

Afslutningskonference og Scrap book 
Mandag d. 25 eller 26.06.2024

kl. 09:00-15:30 
Lokation: DI/Molio

Workshop 3
Strategi og 
implementering
Hvordan ser en strategi 
ud ift. Ukendt fremtid?
Hvordan sikrer vi 
implementering?

Mandag d. 13.05
kl. 12:30-15:30
Lokation: BLOXHUB



Formål

• At vise cases og inspiration

• At få et fælles billede og forståelse for hvad AI vil betyde for 
byggebranchen

9:00 Velkommen, Ole Berard, ConTech Lab
9:15 Hvad er AI, Niels Falk, HD Lab
10:00 AI i praktisk anvendelse, Ole Berard, ConTech Lab
10:20 Kort pause
10:30 Workshop
12:00 Sandwich



Hvad betyder AI byggebranchen?



Opfattelsen af AI er præget af hvad vi ser i film
Det kalder vi broad AI eller
artificial general intelligence (AGI)







Typer af AI…



Den næste generation af AI ankom i 2022

ChatGPT

DallE



What is AI?

Internet

Reality



AI Training

Real

Fake

Deep Fake

Pretrained Generative AI 

AI analysis



Supervised vs Unsupervised Training



GAN = Generative 

Adverserial Networks



NVIDIA



AlphaFold



What can we predict with AI?

Training >> Prediction Training >> Fill In Training <> Prediction 



https://fmicorp.com/insights/industry-insights/big-data-big-questions-for-the-engineering-and-construction-industry
https://explodingtopics.com/blog/data-generated-per-day

2.5 
quintillion (1018) bytes 
generated every day in construction

329 
quintillion (1018) bytes 

generated every day

https://fmicorp.com/insights/industry-insights/big-data-big-questions-for-the-engineering-and-construction-industry
https://explodingtopics.com/blog/data-generated-per-day


This why Gen AI works better with fluffy 

kittens…







Augmented data



Hvad kan vi med AI?



Hvad kan vi med AI?

Håndtere kompleksitet
Være kreative



Win Rate



Drawing to data



Planning and optimization



Design optimization







Text to code…



Model search



Generative  Design



Safety on the construction site



Tekst til billede 
Midjourney

a cylinder shape 8 storey
building on top, in the style 
of mies van der rohe, in the 
style of forskaren, stone 
cladding, office building, 
streets surrounding 
building, trees along streets, 
business people walking, 
sunny cloudy sky, 8k, 
architectural photography, 
realistic

Prompt Engineering



AI Visualization Custom AI Models For Unique Images
We can train an AI model (Checkpoint or LoRA) 
in Stable Diffusion based on a chosen style or a 
companies’ portfolio of work so that AI images 
can be generated for future projects.

Stable Diffusion 4K Images of unique proposals generated using a ‘LoRA’ 

AI Model tra ined with a custom ‘Danish Design’ image & caption dataset.



IDÉSKITSE

Nordisk tæt-lav arkitektur, inspireret af skalaen I Albertslund, Skarp arkitektur, brændt
træbeklædning, To etager, intime mellemrum mellem husene

Allan Mulvad



DIFFUSION – Low stepsize

Allan Mulvad



DIFFUSION – Medium stepsize

Allan Mulvad



DIFFUSION – High stepsize

Allan Mulvad



DIFFUSION – Very high stepsize + inpaint

Allan Mulvad



Allan Mulvad



RUNWAY





44/xx

Data from reality capture



45/xx



Computer Vision



AI genereret Predictive Maintenance Plans





ByggeGPT



Trunk text – Making project information 
available in the field



Microsoft Copilot – A new way of 
working



Worries and barriers with AI



Hvad vil det betyde for os? Spare tid og fjerner 
rugbrødsarbejde

Give tidlig 
indsigt, hurtige beslutninger og 
konsekvenser

Bruge vores kompetencer 
bedre

Fungere i det kaos og anarki, 
som vi åbenbart foretrækker

Vil udfordre forretningsmodellen 
hos mange i branchen

Vi har med AI en moden, billig 
og tilgængelig teknologi til 
rådighed, som kan sætte os i 
stand til at løse problemer vi 
ikke har kunne løse før…



Hvad er problematisk ved AI?

Det kræver 
kompetence at 

bygge og 
benytte AIer

AI systemer skal 
støtte menneskelige 
beslutningsprocesser 

og analyser – ikke 
overtage dem

Der er etiske og 
irreversible 

implikationer af at 
automatisere



AI er en 80%s 
teknologi – som kan 
hallucinere – er AI 

løsningerne 
robuste?

Vi bør kun bygge 
AIer hvor vi har 
buler af data og 

menneskelig viden

Er AIer fair og uden 
bias? Kan man 

genskabe svar og 
predictions? Er 

systemerne 
transparente?

Hvad er problematisk ved AI?





Whats next?

AI will challenge 
business models. Most 
of us make a living 
selling hours. We are 
going to look at how 
much the deliveries and 
delivery speed are 
worth to the customers. 
And we will look at who 
can deliver what and 
draw new boundaries.







Bruger byggeriet AI

Source: Byggeriets Modenhedsmåling



Første bølge:
AI Natives
ChatGPT, Midtjorney, Gemini

Anden bølge:
1. Early startups: 
Harvey, Perplexity
2. Fast midmarket 
incumbents: Zapier, 
Notion, …
3. Outlayer enterprise:
Microsoft, Adobe

Tredje bølge:
1. Next startups: …

Fjerde bølge Big Wave:
1. Real enterprise 
adoption

2023 2024-2025 2025-26 2026-28





Hvad gør virksomhederne?

Styrke den 
enkelte
medarbejder

Skabe
sandkasser

Bygge
specifikke
værktøjer og
rulle dem ud?

Planer og 
strategier

Venter og ser 
hvad der sker



AI-Kogebog: 'Sådan arbejder man med AI'

1

2

3

5

4

6

7

8

9

Menneskelig 

indsigt
Definition af 
AI’ens opgave

Indsamling af 

træningsdata

Valg af modeller, 

algoritmer og 

teknologi

Databehandling

Træning

af AI’en Test og 

validering af 

AI’en

Forbedring 

af AI’en

Implementering 

af AI’en



AI Strategi

Step 1 - Find dit første 
AI ide - den bedste 

usecase

Step 2 - Planlæg og 
byg din første AI - 

kogebogen

Step 3 - Definer jeres 
AI strategi 

Step 4 - Byg og 
implementer flere AIer



Hvad bruger I af AI-værktøjer?

KaggleCHAT GPT LOBE

PI
Keras

YOLO



Find sammen i grupper af 3-4 og diskuter:

Hvordan bruger i eller ser i AI 
bliver brugt i dag i byggeriet?

Hvordan arbejder i - i jeres rolle - 
med Gen AI 2027 (3. Gen AI 
bølger)?



Ide og business 
case

Design og 
projektering

Produktionsforbe
redelse

Udførelse Drift

Bæredygtighed & dokumentation

3D-modeller

Simulering & Analyse

Økonomi, Riscici og Tidsplan

Indkøb & Aftaler

Arbejdsmiljø & sikkerhed



Find sammen i grupper af 3-4 og diskuter:

Hvilke store udfordringer ser i dag 
i som branchen skal være 
opmærksom på?

 

Hvilke udfordringer er top of mind 
om 5 år?
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